POLITIKEN | (RDAG 2 DECEMBER 2006

Tabt ansigt

d jeg seette briller pa
)) I VI ham nu? Har han

skeeg? Er neasen
stor?«. Vi drejer det meget pla-
stikagtige ansigtshjul og begyn-
der gladelig at bygge hver vores
ansigt op med skeeg, har, briller
og nase, som lavede vi en fan-
tomtegning for den lokale poli-
tiafdeling. Men pludselig er der
noget helt galt. For hvem skal
nu gette ansigterne, og hvor-
dan skal man spgrge?

Efter nerlesning af de ellers
ret simple regler, fandt vi mise-
ren: Der var simpelthen gledet
en vigtig linje ud i den danske
oversattelse af brugervejled-
ningen, sa fprst ved at mestre
lidt norsk og svensk kunne vi udrede spil-
lereglerne. Pinligt, Hasbro.

'Mit Forste Hvem er Hvem’ er en lettere
version af spillet’Hvem er Hvem’ og er ret-
tet mod bgrn i farskolealderen. Spillet be-
star af et slags lykkehjul med to ansigter.
De to spillere skiftes til at stille spgrgsmal
til hinanden og skal ved hjelp af udeluk-
kelsesmetoden opbygge modstanderens
ansigt.

MIT FORSTE HVEM ER HVEM

L A AVAVAVAV)
2 spillerefra3ar.
Varighed: 15 minutter.

Pris: 150kr.
Kontakt: Hasbro, tlf. 4327 01 01.

Amagertorv pa

ad dig ikke narre af indpakningen:
’'Monopoly Her & Nu’ er grundlaeg-

gende set stadig 'Matador’ med sam-
me gennemfgrt modbydelige spilmeka-
nik, der kan spolere enhver familiehygge-
aften, skabe dybe drelange fjendskaber og
vise familiemedlemmers sande jeg.

Forskellen er nu bare, at alt er fort op til
2006-niveau - fra grundenes navne og
veerdier til betalingsmetoder og spille-
brikker. For en gammel 'Matador’-kender
er det ikke uden et vist nostalgisk vemod
atvinke farvel til Mols-Linien, Roskildevej
og Vimmelskaftet og se dem erstattet af
Frederiksberg Metro-station, Ngrrebroga-
de og Amagertorv.

Navneskiftene venner man sig dog
hurtigt til ligesom de nye grundveerdier,
og at man nu indkasserer to millioner
kroner, hver gang man passerer Start.

Det nok stgrste kvantespring er i spil-
lets betalingsmetode. I stedet for bunker
afknitrende pink pengesedler er alle spil-
lere nu udstyret med et Visa-kort, mens
banken er erstattet af en stor hvid plastik-
lommeregner, der kan regulere saldoen
pa alle kreditkortene.

Det foles virkeligt cool de fgrste mange
gange bare at stikke Visa- kortet ind i ma-
skinen og pa tre sekunder kgbe Berling-
ske Tidende pé belgbet, men ulempen er,
atman hurtigt kan miste overblikket over
sine mange millioner.

Det er bade skreemmende og lererigt,
sd anderledes man pludselig spiller, nar
der ikke flyder pengesedler rundt pa bor-
det, og netop manglen pé overblik over
ens konto er vel nok den mest udslidte
undskyldning hert hos landets bankrad-

Da brugervejledningen var mangelfuld
og upadagogisk, tog det noget fumletid
at aflure, at begge spillere skal starte med
blanke ansigter og derpd gradvis opbyg-
ge deres bud pd modpartens ansigt ved at
klikke har, skeeg, briller og nase fast pa
ansigtet.

De fgrste par runder var derfor fint sjo-
ve for bdde barn og voksen, da denne for-
simplede bgrneudgave af 'Mastermind’ i
teorien er god, idet den treener bade spor-
geteknik og bernenes fingermotorik, nar
ansigtsdelene skal klikkes fast. I praksis er
det dog for bgvlet at fedte rundt med de
mange sma ansigtsdele, der let bliver
veek. Samtidig er det uklart i reglerne,
hvor pracist spgrgsmalene til hinandens
ansigter ma stilles, sd interessen for at
spille spillet igen forduftede efter de for-
ste to spil. (Vigild)

belgbet, tak!

givere. Men det passer, og da det desvaerre
er kropumuligt at fd en god kassekredit-
saftale i hus - for overtrak her er lig ra-
bundus - gar meget af bankerens arbejde
med at oplyse spillerne om deres saldo pa
kortet.

Her ville et Visa-kort med et indbygget
display, der konstant viste ens saldo, veere
en lgsning. Det rykker dog ikke ved, at
'Monopoly Her & Nu’ er precis lige s
sjovt, barskt og uretferdigt som sin for-
gaenger - de nutidige klaeder er blot en
reekke flotte gimmicks, men de ggr spillet
mere spiseligt for nye generationer af
skrivebordskapitalister. (Vigild)

MONOPOLY HER & NU
(2221 V)

2-6 spillere fra 8 ar.

Varighed: 45-60 minutter.

Pris: 400 kr.

Kontakt: Hasbro, tlf. 43 27 01 01.
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Mental mandelgave

ed prisen, mobiliteten og de
M nutidige danske spgrgsmal

in mente er den nye mini-ud-
gave af M.LG-spillet - et af de mange
danske modsvar til 'Trivial Pursuit’ -
tilbage i flot form. Forkortelsen star
for Mobile Intelligence Games, og
denne udgave, der er pa stgrrelse
med et set spilkort, er bide mere
mobil end tidligere samt abenlyst
skreeddersyet til enten at veare
arets mandelgave eller impulskgb.

Spillet er dog klassisk traditionel
quiz pa paratviden, og reglerne er
sldende enkle: intet spillebreet,
men blot en farvet terning og fem
tilsvarende farvede kategorier
med 190 spgrgsmal til ungerne og
190 spgrgsmal til de voksne. Den,
der svarer rigtigt pa et spgrgsmal
i alle fem kategorier, har vundet,
sa mere enkelt bliver det ikke.

Et voksenspgrgsmal er eksem-
pelvis: 'Hvad er det, en languster
mangler, men som en hummer
har?'. Eller i bgrnekategorien: 'Naevn nav-

MINI-MIG FAMILIE QUIZ

Yoo
2-6 spillerefra7ar.
Varighed: 15-30 minutter.

Pris: 70 kroner. En starre rejseudgave
koster 250 kroner.

Kontakt: LTC, tlf. 399026 71.

Se mere pa: www.playmig.com.

Mini-MIG

Familie Quiz

net pa verdens stgrste grken’. Sveerheds-
graden i bgrnespgrgsmalene er god og
varieret, mens sverhedsgraden for de
voksne generelt fples en smule under 'Tri-
vial Pursuit’ eller 'Besserwizzer’.

Alt i M.LG synes meget simpelt og lige-
til, s der er hverken overraskelser eller
andet - blot ren paratviden og quizzeri,
selv om man hurtigt far spillet sig igen-
nem spillets spargsmal.

Svar pa spgrgsmadlene er i gvrigt 'klgr’
og’Sahara’. (Vigild)

Forbeholdt Disney-fanatikerne

for i denne special-udgave af Trivial

Pursuit handler det kun om Disney,
Disney og Disney.
Det handler faktisk
sd meget om Dis-
neys film, at man
hurtigt er fuld-
kommen fortabt,
hvis man ikke
indgdende har
nerstuderet he-
le rekken fra
nutidige som
’'Monsters Inc.
og 'Find Nemo’
helt tilbage til

Varedeklarationen er i al fald precis,

sd bade bgrn og voksne kan spille samti-
dig, for ud over de lettere spgrgsmal, farer
der ogsé en lille troldmandshat i plastik
rundt pa breet-
tets ostefelter.
Lander bgrne-
spilleren  pa
samme  felt
som troldman-
dens hat, giver
det barnet en
ekstra chance,
hvis  forste
sporgsmal
kikser. Ideen
er god, men
for bern, der

de &ldre trave- slet ikke har
re som 'Her- provet Trivi-
bie’, 'Mary al  Pursuit
Poppins’ og for, er hat-
'Steamboat ten mere
Willie’ - den allerforste tegnefilm med forvirrende end fordelagtig i starten.

Mickey Mouse. Sé oplagt gaveidé til dem, der kan hus-

Spillet er derfor hamrende svert, end-
da hvis man har set filmene. Hver spgrgs-
malskort holder sig til én film og det bade
i de mere overskuelige kategorier som
"Helte & Heltinder’, og i de mere umulige
som ’'Bedste Biroller’ eller 'Steder og Re-
kvisitter’.

Et eksempel pa et voksenspgrgsmal er:
"Hvem siger til Simba, at han er lgveflok-
kens eneste hab?’ i ’Lgvernes Konge”,
mens bgrnene far spgrgsmal som: 'Hvad
hedder Ariels far?’ i 'Den Lille Havfrue’.
Der er klar forskel, men selv bgrnespgrgs-
malene kan veere umulige at svare pa for
voksne - ogsd fordi spergsmalene sjeel-

ke alle replikker og bifigurer fra'Sveerdet i
Stenen’ frem til 'Toy Story 2’, men desveer-
re tit alt for sort snak for selv nogenlunde
garvede Disney-fans. (Vigild)

TRIVIAL PURSUIT
DISNEY EDITION

L A A AVAVAV)

2-6 spillerefra8ar.

Varighed: 45-60 minutter.

Pris: 350 kroner.

Kontakt: Hasbro, tlf. 432701 01.




