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VARBERG. Kalle Landin och Johan Berndtsson har flyttat det populdra
fragesportspelet MIG in i mobiltelefonen iPhone. Utmaningen lag i att
behalla spelets sociala funktion.

Mobiltelefonen iPhones popularitet

bygger mycket pa att anvandaren sjalv IpodspelOO2.j pg

kan lagga till sma program, sa kallade
applikationer eller "appar”. Det finns
tusentals appar och det kan handla om allt
fran funktioner som visar var narmsta
uttagsautomat finns och vilken lat som
spelas i en hogtalare, till recepttjanster
och spel. Fakta

Johan Berndtsson, fran Lunna mellan
Veddige och Horred, och Kalle Landin,
som bor i Géteborg men ar uppvuxen i Kalle Landin
Vérobacka, ligger bakom en av dem. Som
bast 1ag den pa tredje plats pa listan 6ver
mest nedladdade appar i Sverige.

Kalle och Johan

Bor: | Géteborg men
uppvuxen i Varobacka.
GOr: Studerade
interaktionsdesign pa
Chalmers, blev fardig i
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— Den stora utmaningen &r att gora sig
hord bland 85 000 andra appar som star
och skriker, sager Johan Berndtsson.

Han driver IT-konsultbolaget Inuse som
var bland de forsta i Sverige som fick ett
utvecklaravtal med datorjatten Apple for
att skapa iPhone-appar. Kalle Landin och
studiekompisen Olof Géranson laste
interaktionsdesign pa Chalmers och nar
det var dags fér examensjobb tog de
kontakt med Inuse.

— Det enda de ville ha var en app som
genererade uppmarksamhet och som hade
ett bra anvandargranssnitt. Vi hittade pa
hundratals idéer och sedan sallade vi. Den
vi trodde pa mest var MIG-spelet, sager
Kalle Landin.

MIG ér ett svenskt fragesportspel som
salts till en kvarts miljon svenskar i
bokhandlar och leksaksbutiker.
Utmaningen lag i att flytta spelet till
mobiltelefonen utan att det skulle forlora
den sociala funktion som séllskapsspel
har. Till att borja med ordnades darfér
spelkvallar for att observera spelarna.

— Vi tittade pa vad som gor
spelupplevelsen. Den allra viktigaste biten
upptackte vi var det sociala
sammanhanget, att man retar varandra nar
nagon svarar fel och sa vidare, sager Kalle
Landin.

Av den anledningen ville de att telefonen
inte skulle styra for mycket av spelet.
Motspelaren laser fragorna och spelarna
far sjalva halla koll pa vems tur det ér.
Precis som vid koksbordet.
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somras. Soker jobb, och
en egen licens for att fa
skapa iPhone-
applikationer.

Planer: ”Ett annat stort
intresse ar musik och jag
funderar pa att
kombinera dem och géra
ett program for att trana
upp sin musikalitet - lite
som ett *Guitar Hero’
for proffs.”

Johan Berndtsson

Bor: | Lunna mellan
Veddige och Horred.
GOr: Var med och
grundade foretaget Inuse
(www.inuse.se), i dag
med néstan 60 anstéllda,
som bland annat gjort
Socialstyrelsens och
Sydsvenskans
webbplatser och var
bland de forsta som fick
utvecklaravtal med
Apple och tillatelse att
go6ra iPhone-appar.
"Intresset fran kunderna
har 0kat enormt senaste
halvaret nar de ser att
man kan gora jattebra
grejer och inte bara
tramsapplikationer.”
Planer: ”En
jattespannande grej
inom bank och finans,
men det kan jag inte
saga sa mycket om an.”

— Det vore latt att falla i fallan att lata telefonen styra allt. Men det
heter ju séllskapsspel av en anledning. Tar man bort "séllskap” sa
blir det inte sa himla roligt, séger Johan Berndtsson.

| nulaget finns det bara 500 fragor i mobilversionen och det finns
risk for att spelarna snart gatt igenom allihop.

— Vi kommer att utoka med fler fragor som ar med nar man koper
det, och titta pa mojligheten att kopa till extrafragor, sager Kalle

Landin.

Nagra stora pengar sager de sig inte ha tjanat pa spelet.
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— Vi har markt att den svenska marknaden ar for liten for att gora
pengar, da far man gora internationella appar i sa fall, sager Kalle.

JOHANNA HILLGREN
0340-62 91 80
johanna.hillgren@hn.se
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